
MESE data giorno modulo n. incontro sede di svolgimento n. ore ora inizio ora fine note
14/03/2019 giovedì stp-mod 2 1 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
21/03/2019 giovedì stp-mod 2 2 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
28/03/2019 giovedì stp-mod 2 3 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
04/04/2019 giovedì stp-mod 2 4 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
11/04/2019 giovedì stp-mod 2 5 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
15/04/2019 lunedì* stp-mod 2 6 Ficarolo 2,15 14.15 16.30 *recupero Giovedì Santo 
02/05/2019 giovedì stp-mod 2 7 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
09/05/2019 giovedì stp-mod 2 8 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
16/05/2019 giovedì stp-mod 2 9 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
23/05/2019 giovedì stp-mod 2 10 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
30/05/2019 giovedì stp-mod 2 11 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
06/06/2019 giovedì stp-mod 2 12 Ficarolo 2,15 14.15 16.30
mattinata da definire stp-mod 2 13 Ficarolo 3,3 09.00 12.30 INCONTRO CONCLUSIVO

MAG

GIU

MAR

APR

Avv. Prot. AOODGEFID/2669 del 03/03/2017 “Pensiero computazionale e creatività digitale”
PROGETTO: 10.2.2A-FDRPOC-VE-2018-34 “YES, WE CODE” – CUP N°D57I17000730007

CALENDARIO - SCUOLA PRIMARIA - modulo STP mod.2


